Projecteurs Asservis :

- 8 Scans 1200 Msr High*end Cyberlight Sv Litho

- 14 Lyres SPOT 575 Lampo Swift

- 6 Lyres WASH 575 Robe Color Wash Xt

: 6 Lyres sopt MVH 575 HMI

. 16 Led MATRIX MacMah ( Pavés Leds Haute puissance )
- 2 Stroboscopes

Projecteurs Traditionnels :

1 Série ACL Par 64

4 Blinder Dwe 2600 w noirs

2 Blinder T10 Active Dmx

6 Pc lentilles martelées 1 Kw Psl

2 Pc lentilles Fresnels + Coupes Flux 1 Kw Psl

6 Découpes 15°/30°+ 4 couteaux Strand Lighting
et Coemar Theatro

- 4 Herses Par 36

- Effets :

1 Machine a Fumée Look Viper 2.6 (extérieur)
1 Mandriloptére diam.50

- Commande Dmx :

24 Voies de gradateurs — 2 Blocs 12x3Kw Galatec
control compact12

3 splitters de 6 sorties opto-isolées:s 1 Merger

2 Demux

1 Console JANDS Event 408+ Interface SweetLightt

- Structures :

- Grill Technique fermé Quick Truss 390 carré / Dim : 12 x 10 métres +
Perche
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SCENE DE TYPE STACCO / DIM: 12X 10 X 1 METRE, TOTALEMENT
DEBACHEE, SANS ARMATURE NI TRAVERSES.

IL EST ABSOLUMENT NECESSAIRE DE PREVOIR UN ESPACE
COMPLETEMENT DEGAGE ET LIBRE DE 2,5 METRES SUR TOUTE

LA PERIPHERIE DE LA SCENE ET SUR UN APLOMB DE

7 METRES DE HAUT.

AFIN QUE TOUT LE PUBLIC PROFITE PLEINEMENT DU SPECTACLE,
LA VUE DE LA SCENE NE DOIT PAS COMPORTER D’'OBSTACLE
(ARBRES, POTEAUX ELECTRIQUES...)

PREVOIR DE COUPER L’ECLAIRAGE PUBLIC OU TOUTES AUTRES
LUMIERES RESIDUELLES AUTOUR DE LA SCENE.

EVITER AU MAXIMUM DE PLACER LA SCENE TROP PRES DES FORAINS
AFIN D’EVITER LA POLLUTION SONORE DES DEUX ANIMATIONS.
















